
 

 

 
 

XXII JUEGOS DE INTEGRACION DE LA FUNCION PUBLICA  2024 
TORNEO DE VOLEIBOL 4X4 - MIXTO 
Boletín N° 1 septiembre 24 de 2024 

 

1. Conformación de Grupos Primera Fase 

GRUPO A GRUPO B GRUPO C 

1 PRESIDENCIA 1 FISCALIA 1 FORPO 

2 CONTRALORIA 2 MINIGUALDAD 2 SUPERFINANCIERA  

3 FNG 3 PROCURADURIA 3 CNMH 

4 MINCOMERCIO 4 SUPERSALUD 4 ARMADA NACIONAL 

      

GRUPO D GRUPO E GRUPO F 

1 MINTRABAJO 1 FAC 1 COLPENSIONES 

2 IDEAM 2 INS 2 MINVIVIENDA 

3 DAFP 3 UNAL 3 INVIAS 

4 IGAC 4 PREVISORA S.A. 4 DISAN POLICIA 

      

GRUPO G GRUPO H GRUPO I 

1 ANM 1 AGROSAVIA 1 INC 

2 ANLA 2 MJD 2 SSPD 

3 ART 3 DIVRI 3 CCE 

4 INVIMA 4 SUPERSOCIEDADES   

 

2. Sistema de Competencia 

Primera Fase: Ocho (8) cuadrangulares y un (1) triangular todos contra todos, 
clasificando los dos (2) primeros de cada grupo para un total de 18 equipos.  

Segunda Fase: Seis (6) triangulares a una vuelta, clasificando el primero de cada grupo 
y los dos (2) mejores segundos, para ocho (8) equipos.  

Fechas de juego Segunda Fase:  4a Fecha: Oct 23, 5a Fecha: Oct 30, 6a Fecha: Nov 6                                                                

TRIANGULAR A TRIANGULAR B TRIANGANGULAR C 

1 PRIMERO GRUPO A 1 PRIMERO GRUPO B 1 PRIMERO GRUPO C 

2 PRIMERO GRUPO G 2 PRIMERO GRUPO H 2 PRIMERO GRUPO I 

3 SEGUNDO GRUPO I 3 SEGUNDO GRUPO G 3 SEGUNDO GRUPO H 



 

 

      

 TRIANGULAR D TRIANGULAR E TRIANGULAR F 

1 PRIMERO GRUPO D 1 PRIMERO GRUPO E 1 PRIMERO GRUPO F 

2 SEGUNDO GRUPO F 2 SEGUNDO GRUPO E 2 SEGUNDO GRUPO B 

3 SEGUNDO GRUPO C 3 SEGUNDO GRUPO A 3 SEGUNDO GRUPO D 

 

Tercera Fase: Eliminación directa de ocho (8) hasta la final 

Siguientes llaves 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

PRIMERO DEL TRIANGULAR A 

JUEGO # 1 GANADOR JUEGO 1 

PRIMERO TRIANGULAR E

JUEGO # 5 

PRIMERO DEL TRIANGULAR B

JUEGO # 2 GANADOR JUEGO 2 

PRIMERO TRIANGULAR F

PRIMERO TRIANGULAR C

JUEGO # 3 GANADOR JUEGO 3 

PRIMER MEJOR SEGUNDO

JUEGO # 6 

PRIMEDRO TRIANGULAR D

JUEGO # 4 GANADOR JUEGO 4 

SEGUNDO MEJOR SEGUNDO PERDEDOR JUEGO 5 

JUEGO 8 TERCER LUGAR 

PERDEDOR JUEGO 6 

ELIMINACION DIRECTA 

GANADOR JUEGO 5 

JUEGO 7 CAMPEON 

GANADOR JUEGO 6 



 

 

 
3. PROGRAMACIÓN 

 
  



 

 

 
 
  



 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Invitamos a Todos los funcionarios de las Entidades a Inscribirse en la PRIMERA CARRERA ATLETICA de la Función Pública 
3 K y 6 K, la cual se realizará el 7 de noviembre, pueden realizar dicho trámite contactar al jefe de Misión de su entidad. 

 
 
OBSERVACIONES: 
 

1. Debido al cronograma de racionamiento de agua, nos vemos en la obligación de no publicar la 
programación en su totalidad. 

2. Recomendamos a todos los participantes leer atentamente los reglamentos de los juegos, esto con el 
ánimo de evitar inconvenientes en el campo de juego. 

3. Todos estamos invitados a participar en la carrera atlética el día 7 de noviembre. Legalizar la inscripción 
ante la organización de los juegos. 

 
4. Disputaran los partidos de Voleibol dos (2) equipos, cada uno de ellos con máximo cuatro (4) jugadores en campo, 

donde siempre debe existir la regla de mínimo dos (2) jugadores habilitados del sexo opuesto. So pena de perder el 
partido por W.O. al no cumplir esta regla. 

5. Para dar inicio a un partido de Voleibol con el mínimo de jugadores se deben tener tres (3) de ellos en campo, donde 
siempre debe existir la regla de mínimo dos (2) jugadores habilitados del sexo opuesto. So pena de perder el partido 
por W.O. al no cumplir esta regla. 

6. Cada equipo debe presentar un balón reglamentario. 
 
 
 



 

 

 
 
En el desarrollo del Torneo Deportivo de Voleibol 4X4 mixto: 
  

7. Se jugará cada partido de tres (3) sets. Y el ganador será el equipo que gane dos (2) sets. 
8. Los dos primeros sets serán a 25 puntos, el último set en caso de ser necesario presentándose un empate se jugará 

a 15 puntos. 
9. No habrá tiempo de espera para dar inicio a un partido, salvo en las excepciones establecidas en el reglamento 

general. 
10. La rotación será al saque, con sentido de las manecillas del reloj. 
11. Las competencias que se suspendan por causas de fuerza mayor, ajenas a las conductas de los jugadores, serán 

programadas nuevamente en la hora y fecha señalada por el Comité Organizador. 
12. En caso de que un equipo no se presente a la hora estipulada del partido según programación oficial y condiciones 

del reglamento y la responsabilidad sea de la organización, se deberá esperar hasta que dicho equipo se presente 
o hasta que la organización lo autorice. 

 
 
 

ÉXITO PARA TODOS LOS PARTICIPANTES 
 
 
 


